REGULAMIN
POWIATOWEJ AMATORSKIEJ LIGI PILKI NOZNEJ HALOWEJ
O MISTRZOSTWO POWIATU PRZYSUSKIEGO

Organizatorem Powiatowej Amatorskiej Ligi Pilki Noznej Halowej jest Starostwo
Powiatowe w Przysusze

Kazda druzyna zgtaszajaca si¢ do rozgrywek zobowigzuje si¢ do stosowania i przestrzegania
niniejszego regulaminu, a wszelkie thumaczenie si¢ brakiem nieznajomosci przepisOw w nim
zawartych nie bedzie uwzgledniane.

§ 1 - DRUZYNY I ZAWODNICY

1. Powiatowa Amatorska Liga Pitki Noznej Halowej sktada si¢ z dwoch lig: I, 1.
2. Podstawg do wzigcia udziatu w PALPNH jest:

v wypelnienie zgloszenia druzyny i dostarczenie go osobiscie przez kierownika
druzyny lub osobe przez niego upowazniong do Wydziatu Promocji i Kultury do dnia
29.11.2019 r. do godz. 15.30

v" dostarczenie do dnia 29.11.2019 r. do godz. 15.30 przez kierownika druzyny (lub
osoby przez niego upowaznionej) wypeklnionych i1 podpisanych kart zgloszenia
zawodnikow. W przypadku gdy zawodnikiem jest osoba niepelnoletnia, bezwzglednie
wymagana jest zgoda min. jednego z rodzicéw lub opiekunéw prawnych. Kierownik
druzyny, na kazdej z kart, potwierdza wlasnor¢cznym podpisem, Ze dokonat
weryfikacji zawartych w niej danych (na podstawie dokumentu tozsamosci) oraz ,ze
podpisy poszczegdlnych osob sa oryginalne. Po dniu 29.11.2019r. organizator nie
uwzglednia dodatkowych zgloszen ani modyfikacji w trakcie rozgrywek zgtoszonych
osob-nie mozna nikogo wykresla¢ ani dopisywac do listy zawodnikow.

v Wplacenie kaucji w kwocie 150 zt za udziat w rozgrywkach do dnia 29.11.2019r. do
godz. 15.30. Wptacone pienigdze zostang przeznaczone na cele organizacyjne
rozgrywek.

Komplet dokumentow wymagany do wziecia udzialu w rozgrywkach dostepny na
stronach www.przysucha.pl oraz na profilu FB Liga Pitki Halowej o Mistrzostwo Powiatu
oraz Puchar Starosty Przysuskiego

3. Wszyscy zawodnicy zobowigzani sg do posiadania przy sobie dowodu osobistego
/legitymacji szkolnej i okazanie na zadanie organizatora lub s¢dziego.

4. Koszulki zawodnikow druzyn, biorgcych udziat w meczu powinny mie¢ jednakowe barwy.
5. Kazda z tych koszulek musi by¢ oznaczona unikalnym numerem.

6. Zawodnicy powinni bra¢ udzial w meczu w przeznaczonym do gry w hali obuwiu
sportowym o ptaskiej podeszwie niezostawiajacej sladow na powierzchni.

7. Bramkarz musi by¢ ubrany w sposob odr6zniajacy go od pozostatych graczy druzyny.

8. Zawodnik w trakcie meczu nie moze mie¢ na sobie czegokolwiek, co mogtoby zagrozi¢
bezpieczenstwu innych zawodnikdw, np. pierscionkow, sygnetow, zegarkoéw itp.

9. Ubezpieczenie od nieszczgsliwych wypadkow oraz opieka medyczna spoczywa na
kierownictwach druzyn.

10. W rozgrywkach PALPNH (I, Il liga) moga uczestniczy¢é zawodnicy urodzeni w 2006r. i
starsi.


http://www.przysucha.pl/

11. Kapitanowie druzyn zobowigzani sg do uzupelnienia sprawozdania ze sktadem druzyn
oraz doreczenia go wraz z wlasnorgcznymi podpisami — s¢dziemu.

12. Na wniosek kapitana / kierownika druzyny przeciwnej s¢dzia ma obowigzek sprawdzi¢
tozsamos$¢ osob wpisanych do protokotu. Wszelkie niezgodnos$ci musza by¢ umieszczone W
protokole.

13. Zawodnik w ciggu rozgrywek moze wystepowac tylko w jednej druzynie.

14. Tlo$¢ zmian zawodnikéw z pola podczas trwania meczu jest nieograniczona i nie wymaga
przerwy w grze. Zawodnik, ktory zostal zmieniony moze powtdrnie wroci¢ na boisko podczas
kolejnej zmiany.

15. Kazde niesportowe zachowanie zawodnikéw na boisku jak i poza nim bedzie karane przez
sedziow kartkami. Zabronione jest rowniez uzywanie wulgarnych stéw na boisku jak i poza
nim, zabronione jest tez plucie oraz inne zanieczyszczanie i niszczenie placu gry.

16. Za zniszczenia spowodowane przez zawodnikdw oraz osoby towarzyszace odpowiada,
réwniez materialnie, kierownik druzyny.

17. W czasie trwania zawodow prawo zwrocenia si¢ do s¢dziego ma tylko i wytacznie kapitan
druzyny.

18. Za usterki stwierdzone w szatniach odpowiedzialno$¢ ponosza kierownicy druzyn.

19. Na calym terenie Zespolu Szkoél Nr 2 w Przysusze i hali sportowej obowiazuje
calkowity zakaz palenia i spozywania napojow alkoholowych. Nieprzestrzeganie zapisu
spowoduje wycofanie druzyny z rozgrywek.

20. Za kibicow odpowiada druzyna i jej kierownictwo. Jezeli sympatycy danego zespotu
wszczynaja awantury lub w inny sposob zaktocaja spokdj rozgrywek, organizator ma prawo
wycofa¢ zespot z ligi.

§ 2 - KARY

1. W przypadku wybitnie niesportowych zachowan zawodnikow (np.: uderzenie przeciwnika,
czynne zniewazenie s¢dziego) druzyna zostaje automatycznie ukarana kara czasowego lub
catkowitego wykluczenia z rozgrywek.
2. Za wystawienie do gry zawodnika nieuprawnionego, zawieszonego, odbywajacego karg
dyskwalifikacji lub pod obcym nazwiskiem zostaje przyznana kara walkower 0-3,
3. Druzyna musi by¢ gotowa do rozegrania meczu na 15 minut przed czasem wyznaczonym
na mecz w grafiku. Jezeli na wezwanie sedziego druzyna w ciggu 3 minut nie stawi si¢ na
boisku to skutkuje to walkowerem dla druzyny przeciwne;j.
4. Druzyna, ktora w trakcie rozgrywek nie rozegra trzech wyznaczonych spotkan:

v’ zostaje automatycznie wyeliminowana z dalszych rozgrywek, a jej wyniki zostang

zweryfikowane wedlug zapisow § 4 pkt. 9 niniejszego regulaminu,
v’ zostaje sklasyfikowana na ostatnim miejsce w lidze,

§ 3—-ZASADY ROZGRYWEK

1. Czas trwania meczu wynosi 2 X 12 min. z przerwa 3 min.

2. W | lidze moze zagra¢ do 12 druzyn( ostateczna liczba jest uzalezniona od liczby
zgloszonych druzyn) . Liga rozgrywana bedzie systemem jeden mecz kazdy z kazdym. Z |
ligi spadajg bezposrednio dwa zespoty z dwoch ostatnich miejsc.

3. 1l liga moze zosta¢ podzielona na grupy A i B jezeli ilo$¢ zgloszonych druzyn przekroczy
14 ( jesli druzyn zglosi si¢ mniej niz 14 to nie bedzie podziatu na grupy). Liga rozgrywana



bedzie systemem jeden mecz kazdy z kazdym ( jesli bgdzie podziat na grupy to kazdy z
kazdym w swojej grupie). Z II ligi awansuja bezposrednio dwa zespoly z pierwszych miejsc.
Jezeli bedzie II liga bez podziatu to awansuja 2 najlepsze druzyny, a jesli z podziatem to
Zwyciezey grup.

4. Kazda z druzyn ma prawo do jednego przetozenia meczu w szczegoélnych losowych
przypadkach-za zgoda druzyny przeciwnej. Cheé i powdd przetozenia meczu nalezy zglosic
do organizatora min. 3 dni przed datg meczu. Ostateczna decyzja o przetozeniu meczu nalezy
do organizatora.

5. Pod koniec rozgrywek zostanie wyznaczony termin dodatkowy w celu rozegrania
przetozonych meczy. Termin ten bedzie wyznaczony przez organizatora przed rozegraniem
ostatniej i przedostatniej kolejki.

§ 4 — ZASADY OGOLNE

1. Decyzje sedziego sa nieodwotalne.
2. Zawodnik, ktory w czasie zawoddéw otrzyma upomnienie-czerwong kartke zostanie
automatycznie ukarany dyskwalifikacja w wymiarze 1 meczu. Natomiast upomnienie-zotta
kartka skutkuje zej$ciem zawodnika z boiska na 2 minuty.
3. O miejscu w tabeli decyduje:
v w pierwszej kolejnosci ilo§¢ zdobytych punktow,
v' w drugiej kolejnosci wynik bezpo$redniego pojedynku miedzy zainteresowanymi
druzynami
v'w trzeciej kolejnosci ilo§¢ goli dodatnich wynikajaca z réznicy goli zdobytych i
straconych,
v w czwartej kolejnosci ilosé goli zdobytych w rozgrywkach.
4. Powyzsza zasada stosuje si¢ tylko w przypadku dwodch zainteresowanych druzyn. w innych
przypadkach tzn. gdy druzyn o tej samej ilo$ci punktow jest wigcej niz dwie o kolejnosci
decyduje :
e ilos¢ zdobytych punktéw pomiedzy zainteresowanymi druzynami,
e rd6znica bramek pomig¢dzy zainteresowanymi druzynami,
e ilos¢ strzelonych bramek pomiedzy zainteresowanymi druzynami,
e ilos¢ strzelonych bramek w catych rozgrywkach,

5. Punktacja:

v’ za zwyciestwo w meczu przyznaje si¢ 3 punkty,

v’ zaremis przyznaje si¢ po 1 punkcie,

v’ za porazke nie przyznaje si¢ punktow
6. Protest moze ztozy¢ kapitan druzyny bezposrednio sedziemu zawodow podczas spotkania
lub podczas przerwy, ktorego dotyczy. Protest sktada sie¢ poprzez dokonanie stosownej
adnotacji w protokole z meczu.
7. Protesty sktadane w terminie p6zniejszym nie bedg rozpatrywane.
8. Organizator ma 7 dni od daty zloZenia protestu na jego rozstrzygnigcie.
9. Jezeli druzyna opuscita 3 ze wszystkich, zaplanowanych spotkan tej druzyny w lidze,
zostaje ona usunigta z rozgrywek, a wszystkim druzynom, z ktérymi miala gra¢ przyznawany
jest walkower.
10. Zawodnicy wystepujacy w PALPNH sg zobowiazani do zachowania zasad FAIR PLAY

§ 5—- SPRAWY INNE

1. Trzy pierwsze druzyny z kazdej ligi otrzymaja puchary.



2. Organizator przewiduje nagrody specjalne.
3. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za zaginione rzeczy.

4. Organizator prosi Uczestnikow 1 Gosci o:

v’ sportowg walke fair play na boisku,

v" kulturalne zachowanie na widowni,

v’ pozostawienie po sobie nalezytego porzadku. Kazda druzyna jest odpowiedzialna za
utrzymanie porzadku i spokoju w obrgbie obiektu sportowego przed rozpoczgciem
zawodow, w trakcie ich trwania i po ich zakonczeniu.

5. Druzyna bez optacenia kaucji nie moze uczestniczy¢ w rozgrywkach.

6. Wszelkich informacji dodatkowych udziela Kierownik Wydziatu Promocji i Kultury
Marta Zbrowska tel. 513-270-561.

7. Oficjalna storna rozgrywek PHLPN: profil FB/ Liga Pitki Halowej o Mistrzostwo Powiatu
oraz Puchar Starosty Przysuskiego. Na profilu FB bedzie wstawiany terminarz rozgrywek.
8. Prawo interpretacji oraz mozliwo$¢ wniesienia zmian w niniejszym regulaminie posiada
Organizator.

Organizatorzy:
Starostwo Powiatowe w Przysusze



